Carlos Guzman

Desarrollador de software. Creo plataformas web, herramientas de
escritorio y funciones con IA.

En Mérida, Yucatan (UTC-6) - Disponible para trabajo remoto en cualquier pais

carlos@cguzman.dev cguzman.dev github.com/CGuzman99
linkedin.com/in/carlos-antonio-guzman-jiménez-8b7328225

upwork.com/freelancers/~01b3da283ab722a8c8

Soy Carlos, desarrollador de software en Mérida, Yucatan. Creo plataformas web, herramientas de escritorio y
funciones con IA: desde una suite comercial de plugins para Revit hasta una plataforma de seguimiento de
inversiones con un analista de IA multimodelo. Estudié Ciencias Fisico-Matematicas, y eso se nota en el trabajo que
mas disfruto: geometria, matematicas financieras y modelos que tienen que salir bien. Trabajo a diario con agentes
de programacion como Claude Code y colaboro de forma remota con equipos de cualquier lugar.

HABILIDADES

Web TypeScript, React, Next.js, Tailwind, shadcn/ui

Backend y datos PostgreSQL/Supabase, Stripe, Prisma, Docker

Escritorio C#/.NET 8, Revit API, WPF, Inno Setup

IA/ML APIs de Claude, OpenAl y Gemini, tool use y agentes, Python, XGBoost/LightGBM, scikit-
learn

3D Three.js / React Three Fiber, Autodesk Platform Services

EXPERIENCIA

Desarrollador de software (por contrato via Upwork) - UtahBIM ago 2025 - actualidad

Desarrollador principal - Fibrant (proyecto de DeepSpace) 2026 - actualidad

Desarrollador principal - Expressus Café (proyecto de DeepSpace) 2025 - actualidad

Desarrollador de software freelance - Upwork (Top Rated, 100% JSS) 2024 - actualidad

Desarrollador freelance - Fiverr (proyectos pequeios en Prolog) 2024 - 2025

PROYECTOS

Fibrant - DeepSpace mar 2026 - actualidad

Desarrollador principal

Una plataforma de seguimiento de inversiones multimoneda con un analista de IA multimodelo, desarrollada como
proyecto de DeepSpace.

Next.js - React - TypeScript - Supabase - Stripe - Anthropic API - OpenAI API - Gemini
API - decimal.js - TanStack Query - Recharts - Tailwind CSS - shadcn/ui - next-intl -
Vitest
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VDC Plugins for Revit - UtahBIM feb 2026 - actualidad

Desarrollador principal de la suite de add-ins; colaborador en la app de suscripciones y la tienda en linea de UtahBIM

Una suite comercial de unos 10 add-ins para Revit, pensada para equipos de construccion, y el sistema de licencias y
suscripciones que la sostiene.

C# - .NET 8 - Revit API - Inno Setup - Next.js - TypeScript - Prisma - MySQL - NextAuth
- Stripe - Docker - Tailwind CSS - shadcn/ui

F1 Forecast Lab - DeepSpace may 2026 - jun 2026

Desarrollador principal

Un pipeline de machine learning que pronostica la clasificacion y la carrera de la Férmula 1, con un dashboard que

compara lo pronosticado con lo que paso.

Python - uv - FastFl - pandas - NumPy - scikit-learn - LightGBM - XGBoost - pytest -
Supabase - Next.js - TypeScript

Expressus Café - Deepspace jul 2025 - actualidad

Desarrollador principal
Una tienda en linea con pago por Stripe y cotizacién de envios, en produccién y recibiendo pedidos.

Next.js - React - TypeScript - Supabase - Stripe Checkout - Skydropx - Zod - SWR -
Resend - Tailwind CSS - shadcn/ui - Vitest

Forge Clash Insight - utahBIM ago 2025 - mar 2026

Desarrollador principal

Un prototipo de deteccion de interferencias en 3D para UtahBIM: colisiones con GJK, puntaje de severidad y analisis
con LLM, en un visor de Three.js.

Next.js - TypeScript - Three.js - React Three Fiber - Autodesk (APS/ACC) - Procore -
Supabase - OpenAI API - n8n - TanStack Query - Tailwind CSS

FORMACION

Licenciatura en Ciencias Fisico-Matematicas, UMSNH, 2018-2022 - Pasante; tesis en Cosmologia Cuantica de Lazos
pendiente.

IDIOMAS CREDENCIALES

Espaiol (nativo) - Inglés (intermedio, conversacional) Upwork Top Rated - 100% JSS



